Bruchrechnen

2.3 Bruchzahlen in bekannte Dezimal- und Bruchzahlen umwandeln

Spiel 2.3

Spielregeln:

Memory hoch drei

1. Suche dir Mitspieler und Mitspielerinnen

2. Verdeckt die Karten und mischt sie gut.

3. Nacheinander darf jeder Mitspieler 3 Karten aufdecken. Wenn sie zueinander passen,
darf er diese behalten und noch einmal drei Karten aufdecken.

4. Dannist der ndchste an der Reihe.
WICHTIG: Wenn ihr mit allen Karten spielt, dann passen immer 3 Karten zusammen (ein Bild,
ein Bruch und eine Dezimalzahl)

Variante:

e |hrkdnnt auch mur mit 2 zusammenpassenden Pdrchen spielen:

@)
@)
@)

Bruch — Dezimalzahl
Bruch - Bild
Dezimalzahl - Bild

dafUr mUsst ihr einfach die restlichen Karten aussortieren.
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